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 ++Cمقدمة فً برنامج 

( ومن المكونات البرمجٌة hardwareمن المكونات المادٌة ) بصورة اساسٌةتكون الحاسوب ٌ

(software) ج التطبٌقٌة, الادادة المستخدمة لانتاج هذه المكونات عً ام, البروالتً تتألف من نظم التشغٌل

 اللغات البرمجٌة.

 هذه بعض الامثلة على البرمجٌات:

 نظم قواعد البٌانات -

 النظم الخبٌرة -

 مجنظم التحكم بالبرا -

 نظم التشغٌل -

 برامج الحاسوب الشخصٌة كالبرمجٌات المكتبٌة والالعاب -

 برمجٌات شبكات الحاسوب -

 برمجة متصفحات الانترنٌت -

 توٌات:ٌمكن تقسٌم مستوٌات اللغات البرمجٌة الى ثلاث مس

: وهً لغة الصفر والواحد حٌث .Machine Lang ٌعرف بلغة الالة لغات المستوى المنخفض وما -

 العالً  ًمنخفض والواحد ٌعنً الجهد الكهربالصفر ٌعنً الجهد الكهربً ال

نكلٌيٌة مثل : تحتوي على اوامر مقتبسة من اللغة الا .Assembly Langلغات التجمٌع  -

SUB,ADD  



وهً الاقرب لمستوى البرامج وتحتوي اٌضا على  .High Level Langلغات المستوى العالً  -

فً تنفٌذ تطبٌقات مختلفة اوامر مقتبسة من اللغة الانكلٌيٌة وهً اللغات التً ٌستخدمها المبرمجون 

عض هذه اللغات خاصة الغرض مثل وب C++, C, pascalبعض هذه اللغات عامة الغرض مثل 

Prolog , Cobol  

: مجموعة من الاوامر والتركٌبات البرمجٌة التً تتم ترجمتها الى لغة الالة وثم تنفٌذها البرنامج  

ٌذا لبرامج كتبت باحدى لغات البرمجة بعد ان قوم بها على الحاسبة لٌست الا تنفكل التطبٌقات التً ن

 تمت ترجمتها الى لغة الالة.

 .فٌذ مهمة معٌنةنعبارة عن مقطع لغوي ٌكتب بصٌغة محددة لت الامر البرمجي: 

  البرمجيةالاوامر الامثلة على بعض 

 وحدات الادخال  عبراوامر الادخال وهً التً تسمح للمستخدم ادخال بٌانات للحاسوب  -1

 راج المختلفةاوامر الاخراج وهً التً تسمح للمستخدم اظهار البٌانات عبر وحدات الاخ -2

 الاوامر التً تسمح بفتح الملفات وقراءة البٌانات منها او كتابة البٌانات علٌها -3

البرنامج من حٌث تنفٌذ الاوامر عند توفر شرط محدد او تكرار تنفٌذ  مسارادوات التحكم فً  -4

 معٌنامر 

 تعبٌر عن هذه الاوامرلكل لغة برمجٌة اسلوبها الخاص فً الملاحظة : 

 

 

 



 خطوات حل مشكلة معٌنة وبناء نظام خاص:

ولهذا الامر خطوات  الحل لهذه المشكلة هدف البرمجة هو اٌجاد الحل لمشكلة ما ومن ثم بناء نظام ٌمثل

 متتابعة لا ٌمكن البدء فً خطوة الا اذا انتهٌنا من التً تسبقها

 توتحدٌد المتطلباتعرٌف المشكلة وجمع البٌانات  -1

ٌعرف فً  تحلٌل النظام وهنا ٌتم تحدٌد المؤثرات الاساسٌة فً النظام ودور كل مؤثر وهذا ما -2

   لكل عنصر من عناصر النظام الحالة تحدٌد مخطط و التحلٌل الكائنً

ام المخططات تصمٌم النظام وهنا ٌتم بناء المكونات البرمجٌة للنظام وتخطٌطها على ورق باستخد -3

 او كلاهما لوصف البرنامج Algorithmاو الخواريمٌات   Flowchartالانسٌابٌة 

 كتابة الكود: وهنا تكتب اوامر البرنامج بصورة فعلٌة باستخدام احدى لغات البرمجة عالٌة المستوى -4

 واكتشاف الاخطاء هنا ٌتم تجرٌب البرنامج وتنفٌذه للحصول على نتائجاختبار النظام و -5

 تدرٌب الكوادر البشرٌة على النظام الجدٌد وتطبٌقه فعلٌا على ارض الواقع -6

 


